« PANIQUE AU MUSEE !»

Dans le cadre de la Féte des jeux de Falaise

Du jeudi 13 aotit au dimanche 16 aotit 2009

A 23 heures, Antoine, le gardien du musée est alerté par 1'alarme qui a été déclenchée. A peine
entré dans le musée, il se retrouve a terre, assommeé, perdant connaissance. Quelques instants plus
tard, Antoine reprend ses esprits, fait le tour du musée et s'apercoit qu'il manque quelque chose,
plusieurs objets ont disparu... Antoine alerte immédiatement la police et l'inspecteur Patouche
arrive sur les lieux pour constater les faits.

QUI S’EST INTRODUIT DANS LE MUSEE ?

Stéphane PESTIN Marguerite MARTIN Laura CATARD Marcel FILOCHET
Directeur du Musée Femme de ménage Hotesse d'accueil Technicien-Réparateur

Sur le principe du célebre jeu Cluedo, les enfants partent avec leurs parents a la recherche du coupable
qui s’est introduit la nuit dans le Musée des Automates. Le coupable sera démasqué grace a différentes
épreuves a I’issue desquelles des indices seront dévoilés. Le livret de jeu sera distribué aux familles a

I’accueil.
GRATUIT g

|
/) Tous les jours de 10H a 18H sans interruption

?

Pour toute information : Automates Avenue — Boulevard de la Libération — 1400 FALAISE
Tél. : 02 31 90 02 43 — accueil@automates-avenue.fr




